           

       ПЛАН ПРОЕКТА

Назначение

Сайт создаётся для предоставления информации о факультете. Он должен предоставлять следующую информацию пользователям:  кадровый состав, телефоны, адреса, научная работа, учебно-методическая работа, информацию для абитуриентов, информацию для выпускников (ежегодные встречи, проведения, гостевая книга, день открытых дверей). Должно быть разделение на кафедры (международных отношений, политика, социология, иностранных языков). Также требуется выделить 2 центра: 1) международный центр политических исследований. 2) лаборатория статистических исследований (проекты, конференции, семинары, школы)


Важнейшие требуемые функции

1. Возможность просмотра любой информации пользователем.
2. Содержания тематических Web-страниц на русском и английском языках.
3. Возможность редактирования/добавления информации администратором.

Состав команды

1. Беляева Елена

2. Орлова Екатерина

3. Холодный Анатолий

4. Соболев Лев

5. Зайцев Константин


Распределение ролей

Беляева Е.В. – менеджер, программист, тестер
Зайцев К.В. – ведущий программист, тестер
Холодный А.С. – программист, дизайнер, тестер
Орлова Е.В. – программист, секретарь, тестер
Соболев Л.С. –программист, тестер

Навыки, опыт

1. Беляева Е.В. – Pascal, Delphi, C++, VB
2. Орлова Е.В. - Pascal, Delphi, C++, VB

3. Холодный А.С. – Pascal, Delphi, C++, C#, VB

4. Соболев Л.С. - Pascal, Delphi, C++, C#, VB

5. Зайцев К.В. – Pascal(Delphi), C/C++, C#, x86 Assm, Z80 Assm
Используемые формы отчетности


•  Протоколы собрания


•  Отчёты о текущем состоянии проекта (раз в 2 недели)

Основные этапы работы

1.  Подготовка к разработке (изучение документации, подготовка материалов)

2.  Основной этап разработки



 • разработка основных функций на стационарном компьютере



 • адаптация к модульной структуре сайта


 • разработка модулей


 • объединение всех модулей


3. Тестирование и отладка



 • составление журналов тестирования группой beta-тестеров



 • изучение журналов группой разработчиков

                                СПЕЦИФИКАЦИЯ ТРЕБОВАНИЙ


1. Первичный список требований (функциональные и ограничения) 

Функции: 

· Возможность просмотра информации пользователем на различных языках.

· Возможность ознакомления с новостями, историей и сотрудниками факультета, научной и учебной деятельностью, публикациями, конференциями, контактной информацией. 

· Возможность обновления сайта администратором, добавление новостей.

· Возможность входа на форум факультета.


Ограничения: 

· Системные 

1. Сервер, на котором будет размещён сайт и форум факультета. 

2. Использование PHP-скриптов. 

· Процесс разработки 

1. Команда разработчиков состоит из 5 человек

2. Ограниченный срок сдачи проекта (конец семестра) 

3. Каждый этап проектирования и реализации должен быть документирован 

4. Проектируемая система должна быть разбита на отдельные модули, реализующие свои подзадачи 

 

2. Модели требований (анализ и детализация требований) 

Модель предметной области. Объекты и взаимосвязи между ними. 

Объекты: 

· Web-Сайт - web-сайт факультета “Политических и социальных наук”
· Форум – форум посетителей сайта  факультета “Политических и социальных наук”
· Браузер - программа просмотра 

· БД - база данных содержимого сайта 

· Документ - файл содержащий информацию 

· Запрос - запрос сайту на получение информации 

Связи: 

· Запрос - Браузер. Браузер отправляет запросы Web-Сайту. 

· Web-Сайт - Запрос. Web-сайт обрабатывает запросы. 

· Web-Сайт - БД. Из БД извлекается нужная информация. 

· Web-Сайт - Браузер. Браузер отображает страницу web-сайта. 

· Форум - Запрос. Web-сайт обрабатывает запросы. 

· Форум - БД. Из БД извлекается нужная информация. 

· Форум - Браузер. Браузер отображает страницу web-сайта. 

· Документ - БД. Вся информация хранится в базе данных. 
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Модели пользователей системы.

Обычный пользователь. Пользователь сети Интернет, который посредствам браузера хочет посмотреть содержимое сайта. 

Администратор данных. Человек, который дополняет информацию сайта, используя интерфейс администрирования. 

Функциональная модель. 

Сценарий пользователя:
   • Пользователь открывает сайт.

   • Выбирает кафедру, с которой будет работать.

   • Получает информацию.

   • Может сохранить результат на диск, вывести на печать.

   • Закрывает сайт.
Сценарий администратора:
   • Администратор открывает систему управления сайтом.

   • Проходит аутентификацию.

   • Редактирует данные.

   • Сохраняет результат.

   • Выходит из системы управления сайтом.

3. Высокоуровневая архитектура системы 

Модель архитектур
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Система состоит из 4 подсистем. 

Графический интерфейс. Обрабатывает действия пользователя, отправляет запросы на WEB-сайт и отображает полученные на них ответы . 
Реализует требования: 
- удобство использования

- небольшое количество графики
- единый стиль оформления 

- отправление запросов 

- отображение их результатов 

Подсистема обработки запросов. Обрабатывает запросы пользователей и генерирует ответ на эти запросы. Реализует требования: 

- обработка запросов 

- генерация ответов 

БД. Содержит информацию и ресурсы WEB-сайта .

Реализует требования: 

- хранение информации 

Интерфейс администратора. Получает документ от менеджера данных и пытается разместить ее в БД.

Реализует требования: 

- возможность обновления Web-Сайта, отправление запросов, отображение их результатов 
5. Диаграмма Ганта
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6. Глоссарий терминов

Аккаунт - Когда пользователь прошел регистрацию, для него создается так называемый "аккаунт" (account) - учетная запись, в которой хранится различная информация, относящаяся к пользователю, например, его настройки…
Веб-сайт - совокупность веб-страниц с повторяющимся дизайном, объединенных по смыслу, навигационно и физически находящихся на одном веб-сервере.

Веб-страница - самостоятельная часть веб-сайта; документ, снабженный уникальным адресом (URL). Веб-страница может иметь статическое или динамическое построение. Обычно веб-страницы организуется в виде гипертекста с включениями текста, графики, звука, видео или анимацию. В сети Интернет просмотр веб-страниц осуществляется посредством браузера.
Веб-Сервер - сервер, обеспечивающий предоставление информации в службе глобального соединения. Веб-сервер хранит и предоставляет во внешнюю сеть данные, организованные в виде веб-страниц. Веб-сервер отвечает за обработку запросов клиентов к веб-сайту и исполнение CGI-, JSP-, ASP-, PHP- и других приложений.
Домен - особое обозначение определенной области участников сети Интернет, выделенное по международному соглашению каждой стране. Домены бывают нескольких уровней, начиная с первого. Существуют несколько доменов первого уровня, связанных не с географией, а с направленностью сайта - например, .com для коммерческих, .org для некоммерческих, .edu для образовательных организаций. Домен первого уровня также называют <зоной>. Обладатель домена второго уровня имеет возможность создавать неограниченное количество адресов третьего и далее уровней.

Скрипт - программа, содержащая набор инструкций для некоторых приложений или утилит. Семантика и синтаксис инструкций в скриптах определяются соответствующими приложениями. Обычно язык скриптов включает простые структуры управления: линейные последовательности, циклы и условные выражения.

Сервер (от англ. server, web-server, синоним - веб-сервер) - Термин "сервер" применяется в трех различных значениях:
1. То же, что и сайт. "У нас на сервере появилась новая информация." 

2. Компьютер, который обеспечивает работу сайта. "Наш сайт теперь быстрее работает - мы в сервер памяти добавили." 

3. Основная программа, которая обеспечивает работу веб-сайта. Главная задача сервера - передача страниц сайта браузеру по протоколу HTTP. При необходимости сервер запускает скрипты для динамического создания страниц сайта. Действия сервера обычно протоколируются в логах и служат основанием для подсчета статистики сайта. "Какой мне лучше веб-сервер поставить? - Скачай себе русский Apache."
HTML (англ. сокр. HyperText Markup Language) - язык разметки гипертекстовых документов. Все web страницы сделаны на HTML. 

HTTP (от англ. Hyper Text Transfer Protocol) - протокол, изначально предназначенный для передачи данных в виде HTML. Также, может быть использован для передачи данных любого типа.
IP - уникальный адрес компьютера, подключенного к сети Интернет. 

PHP - язык программирования. Программы, написанные на PHP, запускаются на стороне сервера. Применяется для обеспечения доступа к базам данным, создания динамических страничек и т.п.

URL (от англ. Universal Resource Locator) - адрес веб-страницы в Интернете. URL состоит из доменного имени, пути к странице на сайте и имени файла страницы.
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